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Phase Six Kampf & Ausriistung B

€© Waffen

Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen
Muskete Einzelschuss 6 Schadenspotentia... | 1/1 40 m

Séabel Nahkampf 9 Schadenspotential 3

© Ristung
Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.
Normale Kleidung N1 0 X
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