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Valentin Garnier

Name

Mensch Krankenpfleger, Arzt
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sven La Dame blanche
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Viktorianisches Zeitalter und der Wilde... 40 6
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"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
Erste Hilfe (Gewissenhaftigkeit) Politik (Charme)

Fahren (Geschick) Religion (Gewissenhaftigkeit)
Geschichte (Bildung) Schusswaffen (Geschick)

Heimlichkeit (Gewissenhaftigkeit) Tduschung (Charme)

Kommunikation (Bildung) Uberzeugung (Willenskraft)

Magiekunde (Charme) Wahrnehmung (Wachsamkeit)
Mechanik (Logik) Werfen (Stirke)
Mut (Willenskraft) Zauberwirken (Willenskraft)
} Schatten Wissen (Fertigkeit) und Wirfel
| Azt Medizin (Erste Hilfe) 4+7

Allgemeinwissen (Naturkunde) 1+4

. [ J




€© Waffen

3 p‘f ; - y- 8 - :
1 Phase Six Kampf & Ausriistung B

Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen

© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

3000 Sol Livre
Geld Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte

Z Beschreibung & Hintergrund

189 92 1.8.1665

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

Valentin Garnier hat sich seinen Ruf als unnachgiebiger Verwalter in den Elendsvierteln von Paris verdient. Als Direktor des Hépital
de la Salpétriere herrscht er tiber eine Stadt in der Stadt, in der Wahnsinn und Armut auf engstem Raum koexistieren. In den

krisengebeutelten Tagen des Jahres 1709 wandelte er die einstige Verwahrungsanstalt in eine strikte Heilanstalt um. Er vertritt die

Uberzeugung, dass eiserne Disziplin und medizinische Strenge die einzigen Mittel sind, um dem Chaos der menschlichen Natur Herr zu...
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