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Sabine Vogt

Name

Mensch Burokraft

Abstammung Beruf

sven Inventur mit Leiche

Spieler Kampagne

Moderne Zeit 35 4

Epoche Reputation Freie Reputation
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N normal - K kritisch - H haftend - B Blutung - G Gift - F Aktionen Mindestwurf Ausweichen

Feuer - R Reflektion

A Zustinde

[]Sterbend []Bewusstlos [ ] Geschocke []Brennend []Blutend (] Vergiftet [JIn der Hocke
Bildung Geschick
Logik Stirke
Gewissenhaftigkeit Attraktivitit
Willenskraft Ausdauer
Wachsamkeit Widerstand
Charme Schnelligkeit
€3 Fertigkeiten

Akrobatik (Geschick) Nachforschung (Wachsamkeit)

"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
Erste Hilfe (Gewissenhaftigkeit) Politik (Charme)

Fahren (Geschick) Religion (Gewissenhaftigkeit)
Geschichte (Bildung) Schusswaffen (Geschick)

Heimlichkeit (Gewissenhaftigkeit) Tduschung (Charme)

Kommunikation (Bildung) Uberzeugung (Willenskraft)

Magiekunde (Charme) Wahrnehmung (Wachsamkeit)
Mechanik (Logik) Werfen (Stirke)
Mut (Willenskraft) Zauberwirken (Willenskraft)
} Schatten Wissen (Fertigkeit) und Wirfel
| Landei Verwaltung (Politik) 2+2




€© Waffen

Phase Six Kampf & Ausriistung B

Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen

© Ristung
Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.
Normale Kleidung N1 0 X

& Gegenstande

2000 Euro Euro
Geld

Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte
Deutsch
Englisch

Z Beschreibung & Hintergrund

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

Leiterin Kasse Hat ein fotografisches Gedachtnis. Kann sich an jeden Kunden erinnern. Aber niemals an Namen. Eigenheiten Sie
beschreibt Menschen ausschlieBlich tber ihren Einkauf. "Ach, der mit den drei Waschekdrben." "Die Dame mit den Flamingo-Gardinen."

"Der Herr mit der kiinstlichen Yucca." Dadurch entstehen herrlich absurde Dialoge. Verdacht Sie stellte den ominésen Kassenbon aus.

Sie erinnert sich exakt an Uhrzeit und Waren. Nur der Kaufer war nicht das Opfer. Informationen fur die Polizei erinnert sich gena...
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Arkana ‘ ’

Zauberpunkte Magieniveau

Zauber Typ / Variante Arkana Starke Reichweite  Aktionen Dauer Konz. Notizen

& Glaube

Gottheit

Glaubensniveau Gesinnung (1--100) Gunst

Anrufung Gunst Wirkung

Religuien
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Energie --

Energie in mA. Eine tiberlastete Kérperregion verdoppelt
die Biolast a//er Modifikationen.

4b Kopf
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® Torso
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@ Linkes Bein
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e Rechtes Bein

Punkte D

Stress

[JVom Grauen erfasst

Eigenarten

Basisstress

Max. Stress
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