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€3 Fertigkeiten
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"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
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Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen

© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

3000 Sol Livre

Geld Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte

Z Beschreibung & Hintergrund

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

Pierre Parrocel entstammt einer weitverzweigten Malerdynastie aus Avignon. Seine kinstlerische Seele wurde jedoch in Rom geformt, wo
er unter dem Einfluss von Carlo Maratta die Feinheiten der italienischen Barockmalerei studierte. Zurtick in Frankreich etablierte er
sich als Meister der sakralen Kunst. Anders als sein beriihmter Onkel Joseph, der fir Schlachtengemélde bekannt war, widmete Pierre

sein Talent der Kirche und schuf zahlreiche Altarbilder und Dekorationen, die Paris und die Provence mit stidlicher Leuchtkraft ...
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