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Pierre Lambert

Name

Mensch

Abstammung Beruf

sven La Dame blanche
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Viktorianisches Zeitalter und der Wilde... 40 39
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Bildung Geschick
Logik Stirke
Gewissenhaftigkeit Attraktivitit
Willenskraft Ausdauer
Wachsamkeit Widerstand
Charme Schnelligkeit
€3 Fertigkeiten

Akrobatik (Geschick) Nachforschung (Wachsamkeit)

"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
Erste Hilfe (Gewissenhaftigkeit) Politik (Charme)

Fahren (Geschick) Religion (Gewissenhaftigkeit)
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; € Waffen
Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen
© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

3000 Sol Livre
Geld

Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte

Z Beschreibung & Hintergrund

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

Pierre Lambert war ein Architekt des Konigs, der das Gesicht von Versailles maRgeblich pragte. Er arbeitete eng mit Frangois d'Orbay
zusammen und war 1674 fur die prazisen Fluchtlinien der Stadt Versailles verantwortlich, womit er die urbane Ordnung schuf, die den

Palast bis heute umrahmt. Seine Expertise ging jedoch uber Stein und Mértel hinaus; als Inspekteur der Rohrleitungen meisterte er die

komplexen Wassersysteme der kéniglichen Garten. Sein bauliches Erbe umfasst zudem die Kapelle der Missions Etrangéres in der Rue d...
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