Tirakans Reiche Charakterbogen

™ Portrat

Orophin Rauchsanger
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Tirakans Reiche Kampf § Avsristung ¢

€ Waffen o

Waffe / Typ Moodvus § Wirfel Schaden Kapazitat Reichweite Notizen
Dolch Nahkampf 10 Schadenspotential 1
Zweihander Nahkampf 12 Schadenspotentia... 2m

O RUstung «

Gegenstanod Schutz Behinderung Notizen Getr.
Eisen Rerebrace N1 0 X
Lederschuhe N1 1 X

& Gegenstanoe «

922 Gulden, 4 Deut

Gulden (Tirakan)

Guloen Deut

Glasflasche

8x Trockenfleisch
Lederranzen
Einfacher Heiltrank

4x Bandagen

Wasserschlauch
Feuerstein und Stahl
Strickleiter

Seil (3m)

Schlafsack

Laterne Kletterhaken
Pechfackel Zunderdose
Lampendl Tuchbeutel

nE Sprachen « B Kontakte «
Silkandar Der Alte Jeremiah (Medicus)
Asgal llaria (Hexe)

Joran (Forster)

Tannyll Aefaren (Soldat)

Z Beschreibung § Hintergruno «

178 70

345 vEC

GrofRe Gewicht

Geburtsdatum

Aussehen

Vorgeschichte: Orophin Rauchsanger, ein junger Silkanda-Elf, wurde in den tiefen, mystischen Waldern Faleniens geboren. Schon als

Kind war sein Leben von den alten Ritualen und der Verbundenheit zur Natur gepragt. Doch diese Idylle wurde auf tragische Weise

i Unter dem Einfluss der

dunklen Macht begannen Orophins Angehorige, grassliche Taten zu vollbringen. Eine Gruppe von Helden, die von dem Chaos angelockt ...




Tirakans Reiche Magie § Glauvbe ¢

# Magie «

Arkana 20
Zavberpunkte = Magieniveau

Zauber Typ / Variante Arkana Stdrke Reichweite Aktionen Daver Konz. Notizen

Damonische Vision Weissagung / D... | 2 1 0 1 Starke+Mag...

Déamonisches Wesen binden Kontrolle / DA... 1 1 0 1

Schattenriss Schaden / Démo... | 2 1 10 1

&€ Glaube «
Tar - Der Mutige 50 0
Gottheit

Glavbensniveau  Gesinnung (1--100) Gunst

Anrvfung Gunst wirkung

Reliquien
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