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Louis Le Vau
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€© Waffen

Phase Six Kampf & Ausriistung B

Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen

© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

3000 Sol Livre

Geld Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte

Z Beschreibung & Hintergrund

189 90 1612

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

Louis Le Vau war als Premier architecte du Roi einer der bedeutendsten Baumeister des franzésischen Barock und der Schopfer des
,Style Louis XIV*. Sein Ruhm begriindete sich mit dem Schloss Vaux-le-Vicomte, einem Gesamtkunstwerk, das er gemeinsam mit Le Brun und

Le Nétre schuf und das den Neid des Konigs weckte. Daraufhin wurde er beauftragt, den ersten grofen Umbau von Versailles zu leiten,

wo er den urspringlichen Jagdsitz mit der beriihmten ,Enveloppe” ummantelte und so den Grundstein fiir den glanzvollsten Palast Euro...
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