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Libéral Bruant

Name

Mensch

Abstammung Beruf
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Spieler Kampagne

Viktorianisches Zeitalter und der Wilde... 40 39
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Feuer - R Reflektion

A Zustinde

[]Sterbend []Bewusstlos [ ] Geschocke []Brennend []Blutend (] Vergiftet [JIn der Hocke
Bildung Geschick
Logik Stirke
Gewissenhaftigkeit Attraktivitit
Willenskraft Ausdauer
Wachsamkeit Widerstand
Charme Schnelligkeit
€3 Fertigkeiten

Akrobatik (Geschick) Nachforschung (Wachsamkeit)

"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
Erste Hilfe (Gewissenhaftigkeit) Politik (Charme)

Fahren (Geschick) Religion (Gewissenhaftigkeit)
Geschichte (Bildung) Schusswaffen (Geschick)

Heimlichkeit (Gewissenhaftigkeit) Tduschung (Charme)

Kommunikation (Bildung) Uberzeugung (Willenskraft)

Magiekunde (Charme) Wahr nehmung (Wachsamkeit)
Mechanik (Logik) Werfen (Stirke)
Mut (Willenskraft) Zauberwirken (Willenskraft)
| &l Schatten & Wissen
} Schatten Wissen (Fertigkeit) und Wirfel
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Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen

© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

3000 Sol Livre
Geld Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte

Z Beschreibung & Hintergrund

185 80 1635

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

Libéral Bruant war ein Architekt von monumentaler Strenge und einer der Griindungsvater der Académie royale d’'architecture. Sein Stil
verkorperte die wurdevolle Macht des Sonnenkonigs und verzichtete bewusst auf Uberflussigen Prunk zugunsten wuchtiger Eleganz. Sein

unsterbliches Verméchtnis ist das Hotel des Invalides, das er als Heim fir die Veteranen der koniglichen Armeen entwarf. Doch auch

die urspriingliche Anlage der Salpétriere geht auf seine Plane zurlick, womit er die architektonische Struktur fur zwei der ...
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Energie in mA. Eine tiberlastete Kérperregion verdoppelt
die Biolast a//er Modifikationen.
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	birthdate: 1635
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	description-1: Libéral Bruant war ein Architekt von monumentaler Strenge und einer der Gründungsväter der Académie royale d’architecture. Sein Stil
	description-2: verkörperte die würdevolle Macht des Sonnenkönigs und verzichtete bewusst auf überflüssigen Prunk zugunsten wuchtiger Eleganz. Sein
	description-3: unsterbliches Vermächtnis ist das Hôtel des Invalides, das er als Heim für die Veteranen der königlichen Armeen entwarf. Doch auch
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