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Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen
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Z Beschreibung & Hintergrund
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GroBe Gewicht

1693

Geburtsdatum

Aussehen
John Harrison, urspriinglich ein einfacher Tischler aus Yorkshire, widmete sein Leben dem Wettlauf gegen die Elemente. Angetrieben von
der Tragodie tausender verlorener Seeleute und der Verlockung des ,Longitude Prize*, entwickelte er die ersten seetauglichen

Chronometer. Gegen den Widerstand der akademischen Elite und insbesondere des Astronomen Nevil Maskelyne kampfte er jahrzehntelang um

Anerkennung. Mit seinen Meisterwerken H1 bis H4 entfesselte er die Schifffahrt von der Ungewissheit und gab den Kapitanen die Mach...
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