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James Bradley

Name

Mensch

Abstammung Beruf

sven La Dame blanche

Spieler Kampagne

Viktorianisches Zeitalter und der Wilde... 40 39
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Feuer - R Reflektion

A Zustinde

[]Sterbend []Bewusstlos [ ] Geschocke []Brennend []Blutend (] Vergiftet [JIn der Hocke
Bildung Geschick
Logik Stirke
Gewissenhaftigkeit Attraktivitit
Willenskraft Ausdauer
Wachsamkeit Widerstand
Charme Schnelligkeit
€3 Fertigkeiten

Akrobatik (Geschick) Nachforschung (Wachsamkeit)

"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
Erste Hilfe (Gewissenhaftigkeit) Politik (Charme)

Fahren (Geschick) Religion (Gewissenhaftigkeit)
Geschichte (Bildung) Schusswaffen (Geschick)

Heimlichkeit (Gewissenhaftigkeit) Tduschung (Charme)

Kommunikation (Bildung) Uberzeugung (Willenskraft)

Magiekunde (Charme) Wahr nehmung (Wachsamkeit)
Mechanik (Logik) Werfen (Stirke)
Mut (Willenskraft) Zauberwirken (Willenskraft)
| &l Schatten & Wissen
} Schatten Wissen (Fertigkeit) und Wirfel




€© Waffen

Phase Six Kampf & Ausriistung B

Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen

© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

3000 Sol Livre
Geld Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte

Z Beschreibung & Hintergrund

192 90 1692

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen

James Bradley war ein Mann von auRergewdhnlicher Geduld und Prézision, der seine Bestimmung nicht auf der Kanzel, sondern im
Observatorium fand. Geférdert von Edmond Halley, stieg er zu einem der bedeutendsten Astronomen seiner Zeit auf. Seine bahnbrechende

Entdeckung der Aberration des Lichts lieferte den lang gesuchten physikalischen Beweis fiir die Bewegung der Erde und revolutionierte

durch unerreichte Genauigkeit die Kartierung des Sternenhimmels. [WP](https://de.wikipedia.org/wiki/JamesBradley)
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