
Horst Erich Pöhlmann
Human Police officer Middle School

Minimum Roll 5+

Bonus Dice 5

Destiny Dice 2

Rerolls 2

Euro 2000

Cent 0

Actions 2

Evasion 1

Minimum Roll 5

Concealment 3

       

  

Boost 

N N N

Apprehension -1

Charm -2

Conscientiousness -1

Education 1

Logic -1

Willpower 1

Attractiveness -1

Deftness 2

Endurance 0

Quickness 2

Resistance 2

Strength 1

Acrobatics (Deftness) 2

Communication (Education) 2

Driving (Deftness) 2

First Aid (Conscientiousness) -1

Hand to Hand Combat 

(Strength)

3

History (Education) 3

Mechanics (Logic) -1

Nature (Education) 1

Performance (Charm) -2

Shooting (Deftness) 10

Throwing (Strength) 1

Courage (Willpower) 3

Deception (Charm) 2

Empathy (Charm) -1

Intimidation (Apprehension) 4

Investigation (Apprehension) -1

Orientation (Apprehension) 0

Perception (Apprehension) -2

Persuasion (Willpower) 4

Politics (Charm) -2

Religion (Conscientiousness) -1

Stealth (Conscientiousness) -1

Perception 2+-2 Communication 1+2 Mechanics 2+-1

Empathy 2+-1



 Weaponless Weaponless Attack 3  - 1 Meter 

 Walther P99 Single shot 12  Damage Potential 2

Piercing 1

15 / 15 20 Meter

 Italian liqueur

30% 0,7L 

1

 Evade 1 

 Marksman Once per round any roll of 1 on a shooting dice roll can be rerolled

Requires shooting of 5 or more

 Critical Hits The minimum roll to achieve for critical hits is reduced by one. This applies only to

critical hits, but not to megacrits.

 Walk You can perform an action while walking. The minimum roll for this

action is raised by 1. 

3 Meter

 Run You can't perform an action while running. 7 Meter

 Crawl Crawling is only possible while hunkered. 2 Meter

 Hunker Applies the "Hunkered" status effect. Hunkered characters have a 6+ cover and a

+1 minimum roll for physis, attacks and skills. 

 Aim Reduces the minimum roll for critical hits by 1 per action. This is not possible when

using burst mode. The aim bonus is lost when the character is hit. 



Walther P99
Damage Potential: 2 (Add 2 dice to the hit roll)

Piercing: 1 (The target's protection is reduced by 1 before

the wounds are determined.)

Capacity: 15 (The weapon can fire 15 times before it needs

to be reloaded.)

Concealment: 3 (Describes how easy the weapon is to

conceal)

Recoil Compensation: 1 (The recoil penalty is reduced by

1)

Range: 20 (The weapon can be used at a range of 20

meters)

Single shot - 20m

Security Vest
Protection: N N N

Encumbrance: 1

Concealment: 1

Kriminalhauptkommissar Horst-Erich

Pöhlmann

Genannt „Pölle“, hinter seinem Rücken

auch „Pülleken“.

61 Jahre, seit Ewigkeiten bei der Kripo

hält Verbitterung für

Lebenserfahrung und Vorurteile für

Menschenkenntnis

bezeichnet sich als „besorgten

konservativen Realisten“

säuft Korn aus einer angeblichen

Wasserflasche

regelmäßiger Gast im örtlichen

Rotlichtmilieu

Standardsatz: „Früher durfte man

wenigstens noch ordentlich

ermitteln.“

glaubt, in Rheda-Wiedenbrück

persönlich für „Recht und

Ordnung“ zu stehen

gefährlich wird er durch alte

Gefälligkeiten, verschwundene

Akten und Zugriff auf Polizeidaten

Schulbildung: Mittlere Reife,

Osterrath-Realschule, *

Abschlussjahr 1981

Amtsbezeichnung:

Kriminalhauptkommissar Horst-

Erich Pöhlmann

Besoldungsgruppe: A11

Dienststellung: Ermittler im

Kriminalkommissariat; früher

stellvertretender Gruppenleiter, bis

man ihn „organisatorisch

entlastete“

Eigenbeschreibung: „Vierzig Jahre

Straße. Das ersetzt jedes

Studium.“

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Birthdate: 20.04.1965

Height: 180

Weight: 125

he/him



German

Aylin „Ayla“ Demir

Taxizentrale der Nacht

Ayla, 48, disponiert nachts die Wagen von

Taxi Emsstadt und weiß deshalb, wer

wann mit wem aus welcher Kneipe, Klinik

oder fremden Wohnung gekommen ist.

Pöhlmann nennt sie konsequent „Fräulein

Demir“, sie nennt ihn konsequent „Herr

Rechtsstaat“ – beide wissen, dass es als

Beleidigung gemeint ist.

Sie gibt ihm Informationen, weil er ihr vor

Jahren einen gestohlenen Mercedes

zurückbrachte. Außerdem besitzt sie eine

Aufnahme, auf der Pöhlmann betrunken

einem Parkautomaten seine politische

Weltanschauung erklärt.

Weiß Bescheid über: Nachtleben,

Rotlichtmilieu, heimliche Affären,

Ankünfte und Abfahrten, Fahrerflucht und

auffällige Fahrgäste. Preis: Gefälligkeiten,

verschwundene Knöllchen und

gelegentlich das Vergnügen, ihn

öffentlich zu demütigen.



Gundula „Gundi“ Kruse

Gewerbliche Seelsorge mit

Stundenabrechnung

Gundula, 59, arbeitet seit drei

Jahrzehnten im ältesten Gewerbe der

Welt und behauptet, es sei inzwischen

auch das schlechtbezahlteste. Sie hat

kaputte Zähne, künstliche Hüften und ein

Gedächtnis, gegen das jede polizeiliche

Datenbank wie ein schlecht geführter

Zettelkasten wirkt.

Pöhlmann ist langjähriger Kunde,

unfreiwilliger Vertrauter und

gelegentlicher Rettungsdienst. Gundula

nennt ihn „Hotti“, außer wenn er im

Dienst erscheint – dann heißt er

demonstrativ „mein treuester

Stammkunde“. Sie weiß genau, welche

seiner Ansichten er nur vertritt, solange

niemand seine Hose sucht.

Zwischen beiden besteht eine

merkwürdige Form von Zuneigung:

Pöhlmann hält sie für verdorben, Gundula

hält ihn für reparaturbedürftig. Nur eine

von beiden Personen erkennt die Ironie.

Weiß Bescheid über: Freier, Affären,

Erpressungsversuche, korrupte

Geschäftsleute, gewalttätige Kunden, das

Rotlichtmilieu und Männer, die nach drei

Korn plötzlich Staatsgeheimnisse

besitzen.

Preis: Bargeld, Zigaretten, gelegentlicher

Polizeischutz und das stillschweigende

Versprechen, dass Pöhlmann niemals

fragt, woher sie etwas weiß.

Ihr Druckmittel: Gundula kennt nicht nur

Pöhlmanns Geheimnisse, sondern auch

die ungefähren Daten, Uhrzeiten und

Preise.



Udo „U-Boot“ Lewe — Mechatronics

fitter 

Abschlepper, Schrotthändler,

Fahrzeugphilosoph

Udo, 57, besitzt einen Abschleppdienst

am Rand von Rheda und erscheint

zuverlässig an Unfallorten, bevor jemand

überhaupt einen Unfall gemeldet hat. Auf

seinem Hof stehen vierzig

ausgeschlachtete Fahrzeuge und

mindestens ebenso viele Geschichten,

die vor Gericht nie besonders belastbar

wären.

Er erkennt jedes Auto am Motorgeräusch,

jedes Kennzeichen am Halter und jeden

Polizisten daran, wie viel Bargeld er

gerade benötigt. Seine Freundschaft mit

Pöhlmann beruht auf gegenseitigem

Misstrauen – also auf einem für beide

ungewöhnlich stabilen Fundament.

Weiß Bescheid über: Fahrzeuge,

Kennzeichen, Werkstätten, Unfälle,

Landstraßen, illegale Transporte und

Dinge, die nachts in Baggerseen

verschwinden.

Preis: Polizeiinterna, übersehene

Betriebsmängel und die gelegentliche

Bestätigung, dass ein ausgebrannter

Wagen „bestimmt schon so angeliefert

wurde“.



1x Italian liqueur 30% 0,7L

1x Basic mobile phone

1x Signal whistle

1x Tobacco

1x Tobacco tin



Human

  Bonus dice +2
  Rerolls +2

Police officer

Obedient: You obey every order of your superior without giving it
a second thought.

  Endurance +1
  Conscientiousness +1
  Communication +1
  Persuasion +1
  Shooting +2

Middle School

  Destiny dice +1
  Resistance +1
  Intimidation +1

Shooting Club

  Bonus dice +1
  Attractiveness -1
  Shooting +1

Bowling

  Deftness +1

History

  History +2
  Ancient Relics +2

Smart-Arse

  Conscientiousness +1
  Charm -1
  Persuasion +2

Corrupt

  Conscientiousness -2
  Intimidation +1
  Deception +2

Drunkard

  Destiny dice +1
  Apprehension -2
  Perception -1

Disgust

The character feels pronounced disgust for a particular subject
and will stay away from it if possible.

Intimidating

  Charm -1
  Intimidation +2

Smoker

  Endurance -2
  Attractiveness -1

Reactionary

The char is not very tolerant towards "strangers", "new things"
and tends toward extremely conservative views of life and even
more reactionary world views.

  Charm -1

Paranoid

The Character is a paranoid type, can never trust fully, and is
always wary,

  Bonus dice +1
  Conscientiousness -2



Notorious Liar

  Logic -1
  Deception +2

Brawler

  Max health +1
  Hand to Hand Combat +1



Irascible

A hot-tempered character is quick to fly off the handle and has a
"thin skin". On any occasion that is offensive to the character,
the game master can ask for a roll on Logic. If this fails, at least
the fists will probably fly.

  Logic -1

Weapon enthusiast

  Hand to Hand Combat +1
  Shooting +1
  Warfare +1

Critical Hits

The minimum roll to achieve for critical hits is reduced by one.
This applies only to critical hits, but not to megacrits.

Gunslinger

  Quickness +1
  Shooting +2

Good shooter

  Shooting +1

Marksman

Once per round any roll of 1 on a shooting dice roll can be
rerolled

Requires shooting of 5 or more

  Orientation +1
  Shooting +1
  Warfare +1

Lock picking

  Lock picking +2

Interrogation

  Intimidation +1
  Empathy +1
  Interrogation +2

Widower

  Bonus dice +1
  Courage +2
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