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Hauptkommissar Ralf Broker

Name

Mensch Soldat, Polizist

Abstammung Beruf

sven

Spieler Kampagne

Moderne Zeit 70 5

Epoche Reputation Freie Reputation
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N normal - K kritisch - H haftend - B Blutung - G Gift - F Aktionen Mindestwurf Ausweichen

Feuer - R Reflektion

A Zustinde

[]Sterbend []Bewusstlos [ ] Geschocke []Brennend []Blutend (] Vergiftet [JIn der Hocke
Bildung Geschick
Logik @ Stirke
Gewissenhaftigkeit Attraktivitit
Willenskraft Ausdauer
Wachsamkeit Widerstand
Charme @ Schnelligkeit
€3 Fertigkeiten

Akrobatik (Geschick) Nachforschung (Wachsamkeit)

"_ Auftreten (Charme) Nahkampf(Stirke)

Einschiichtern (Wachsamkeit) Naturkunde (Bildung)

Empathie (Charme) Or ientierung (Wachsamkeit)
Erste Hilfe (Gewissenhaftigkeit) Politik (Charme)

Fahren (Geschick) Religion (Gewissenhaftigkeit)
Geschichte (Bildung) Schusswaffen (Geschick)

Heimlichkeit (Gewissenhaftigkeit) Tduschung (Charme)

Kommunikation (Bildung) Uberzeugung (Willenskraft)
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Magiekunde (Charme) Wahr nehmung (Wachsamkeit)
Mechanik (Logik) Werfen (Stirke)
Mut (Willenskraft) Zauberwirken (Willenskraft)

} & Schatten & Wissen

Schatten Wissen (Fertigkeit) und Wirfel
Soldat Fahrzeuge (Fahren) 1+3
Polizist Reiten (Akrobatik) 2+1

Internat Kriegsfihtun




Phase Six Kampf & Ausriistung B

€© Waffen

Waffe / Typ Modus & Wiirfel Schaden Kapazitat Reichweite  Notizen
Glock (9mm) FeuerstoR 10, Einzelsc... Schadenspotential 2 1 17/17 80 m

Doppellaufige Schrotflinte Einzelschuss 9 Schadenspotentia... | 2/2 15m

© Ristung

Gegenstand Schutz Behinderung Notizen Getr.

& Gegenstande

2000 Euro Euro
Geld Wahrung

B8 Sprachen B Kontakte
Englisch
Deutsch

Niederlandisch

Z Beschreibung & Hintergrund

GroBe Gewicht Geburtsdatum Aussehen
Einsatzleiter Cholerisch, erfahren, magenkrank. Er hasst unklare Tatorte. Er hasst Presse. Er hasst Mobelhduser mit schlechten
Kamerasystemen. Dieses Abenteuer ist fur ihn also ein personlicher Angriff. Eigenheiten brullt auch dann, wenn er eigentlich zustimmt

nennt alle Menschen zunachst beim falschen Nachnamen trinkt schwarzen Kaffee aus einem Becher mit der Aufschrift “Ruhe bewahren*

droht standig damit, den ganzen Markt sperren zu lassen sagt mindestens einmal: "Ich will hier keine Wohnlandschaft, ich will eine...
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Arkana ‘ ’

Zauberpunkte Magieniveau

Zauber Typ / Variante Arkana Starke Reichweite  Aktionen Dauer Konz. Notizen

& Glaube

Gottheit

Glaubensniveau Gesinnung (1--100) Gunst

Anrufung Gunst Wirkung

Religuien
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@ Korpermodifikationen ‘i_

Biolast Energie +

Energie --

Energie in mA. Eine tiberlastete Kérperregion verdoppelt
die Biolast a//er Modifikationen.

4b Kopf

Punkte D

& Linker Arm

Punkte D

® Torso

Punkte D

& Rechter Arm

Punkte D

@ Linkes Bein

Punkte D

e Rechtes Bein

Punkte D

Stress

[JVom Grauen erfasst

Eigenarten

Basisstress

Max. Stress




	name: Hauptkommissar Ralf Bröker
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	profession: Soldat, Polizist
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	protection-6: 
	actions: 2
	minimum-roll: 5
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	condition-poisoned: Off
	condition-hunkered: Off
	attribute-education: 3
	attribute-logic: 0
	attribute-conscientiousness: 7
	attribute-willpower: 1
	attribute-apprehension: 3
	attribute-charm: 0
	attribute-deftness: 1
	attribute-strength: 2
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	attribute-endurance: 3
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	attribute-quickness: 1
	skill-acrobatics: 1
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	skill-deception: 0
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	skill-throwing: 4
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	knowledge-3: Kriegsführung (Kommunikation) 1+6
	weapons-1-1: Glock (9mm)
	weapons-2-1: Doppelläufige Schrotflinte
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	size: 
	weight: 
	birthdate: 
	appearance: 
	description-1: Einsatzleiter Cholerisch, erfahren, magenkrank. Er hasst unklare Tatorte. Er hasst Presse. Er hasst Möbelhäuser mit schlechten
	description-2: Kamerasystemen. Dieses Abenteuer ist für ihn also ein persönlicher Angriff. Eigenheiten brüllt auch dann, wenn er eigentlich zustimmt
	description-3: nennt alle Menschen zunächst beim falschen Nachnamen trinkt schwarzen Kaffee aus einem Becher mit der Aufschrift "Ruhe bewahren"
	description-4: droht ständig damit, den ganzen Markt sperren zu lassen sagt mindestens einmal: "Ich will hier keine Wohnlandschaft, ich will eine...
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